Abstracte manipulatie

Stapl
Open een nieuw document : 1100 x 1000 px; witte achtergrond

Nieuwe laag; Lineair Verloop, kleuren # BABABA en # EBEBEB; verloop trekken van links bovenaan
naar rechts onderaan; in Optiebalk : Omkeren aanvinken

Linear Gradient
#bababa and #ebebeb

Abstract — blz. 1 Vertaling T



Voeg aan die “verloop” laag een laagmasker toe;
gebruik een zacht zwart penseel en verwijder het deel links bovenaan.

!—‘W J gradient

Sz /) @,

Nieuwe laag; cirkelvorm tekenen met kleur ’
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Met laagmasker het rechter deel van de cirkel verwijderen

Stap3 Q '
Het model uitselecteren en toevoegen aa

O
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Stap4
Voeg aan laag “model” een laagmasker toe; gebruik een Splatter penseel (vb nr 353)

Pas de Vormdynamiek aan voor het penseel:

BRUSH | CLONE SOURCE | =
| Brush Presats | Size Jitt=r 760
I

SR Control: [N ~

i ﬁ Minimwum Dizmetar o
Scattering &
Teuture =

[T Dzl Brush &
ColgfTynamics | Angle Jitter 18%
Transfer & L
A = Control: Off y \ \
Wt Edges E Roundness Jitter 0%
firbrush ﬁ ldf

7S hing & Control: off -
Protect Texture

[“PFFlip X Jitbér Flip ¥ Jitter

Gebruik dit penseel om een deel van het hoofd van het model te verwijderen; gebruik dan een zacht rond
penseel om de harde randen onderaan te verwijderen; zie laagmasker en bekomen resultaat

erase with'the splatter brush

erase with soft basic brush
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Stap5

Boven laag “model” een Aanpassingslaag gen als Uitknipmasker
d pens

- lip rood houden

O/jo &
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» g{’ . Hue/Satur...
: =

brighten with Curves Y e @ 0 3
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Stap7
Het pakket met cirkelvormen gebruiken; selecteer onderstaande vorm; plaats boven de vorm van stap2
De laag komt onder laag “model” te staan ; pas grootte aan.

L —

o= MediaMiliiis

@ O

take this circle

Cinciiarn Desians - VOO Y- SELOOT = wavow Modiat e com’

ce it here /

O

(
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Met laagmasker sommige delen verwijderen; zie voorbeeld
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Stap9

Nieuwe laag onder laag “model”; noem de laag “achtergrond spetters”; voorgrondkleur op zwart;
gebruik een splatter penseel (nr 353) ; Schilder rond het model en rond de cirkels

add splatter brushes

Met laagmasker het effect wat verminderen; zie voorbeeld
with layer mask \
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Stap10
Nog drie cirkel vormen toevoegen; plaats rond het model; deze lagen staan boven laag “model”

vooral op randen
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Stapl?

Kies een paarse cirkelvorm; plaats rechts op het hoofd van het model; laag onder vorige drie lagen.
Gebruik Transformatie - Verdraaien

MeCiaMiliis

v
N e

Clreide Ceslals * VOO SE0L002 » Ww MadTatiles cOn!

tweak it with Warp Tool
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Met laagmasker; hard zwart penseel, dekking penseel = 30 — 100 % : delen verwijderen; zie voorbeeld

Stapl3
Alle cirkellagen selecteren uit de stappen 10 tot 12; groepeer ze (Ctrl + G)

Zet de modus van die groep op Vermenigvuldigen, 100% ;
Voeg bovenaan in de groep een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’ toe.

ADJUSTMENTS
Hue/Saturation o oo

-
‘{Fﬁ Master -

Hue: [}
—_— S B ]
e

Saturation: -100
Lightness: ]
* ]

X £ F  [Ocoome
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~ with Hue/Saturation

2]

tapl4
Bloem toevoegen; plaats boven de nek van het model; dupliceer twee keren; verplaats; zie voorbeeld

| ' /?,';x:,:fi'/’ d v 4 7%
S _ / “ f" g '
RS~ , ¥ aF
e . .'_ / - ¢ 4
’ Y 3 ‘.‘J .
3 ;
b ) ’
~ ]

- ,"_'."' | ‘
“deplicate tWic%

arrange them

o: ’*‘ L AP

Ka0r 1%
place fhe flower here

Abstract — blz. 13 Vertaling T



Stapl5
Groepeer die “bloemen” lagen; deze groep op modus Normaal, 100% zetten;

Kleur van de bloemen wijzigen met een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’

with Hue/Saturation =
ADJUSTMENTS

Hue/Saturation _om =

Stapl6
Nog een Aanpassingslaag ‘Curven’ binnen de groep “bloemen” voor meer contrast
v
with Curves
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Stapl7

Nieuwe laag onder de groep “bloemen”; voorgrondkleur op zwart; veder penseel gebruiken (nr 432)
Schilder een veer naast de bloemen

add feather
number 432

Dupliceer de laag vier keren; rangschil de veren rond nek en onder de bloemen; roteer; pas grootte aan...
Transformatie > Verdraaien indien gewenst

duplicate 4 times :
e
arrange them here . 08
Abstract — blz. 15

Vertaling T



Stapl8

Een veer boven de bloemen plaatsen; met laagmasker deel dat boven het model valt verwijderen
™ :

3 ._~add more feather

Stap19

Nieuwe bovenste laag; splatter penseel (nr 682) ; schilder op hoofd van het model

paint.a splatter
RETORG, T 3 | (é‘ T 8
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Draai Horizontaal

flip it horizontally

Stap20
Gebruik verschillende splatter penselen rechts op het model
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Stap21
Voeg de takken toe; laag onder laag “model” en onder de splatter laag van stap9

place the branch here

.

o

7

~
\

Met laagmasker ongewenste delen op het model verwijderen

with layer mask
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Stap22

Dupliceer de laag met takken;
Fe X3

draai Verticaal; met laagmasker ongewenste delen verwijderen

Stap23
De “rode splatter” openen; witte achtergrond verwijderen; plaats rechts op het model aan 00g;
laagmodus = Vermenigvuldigen, 100%

place the red Splas®fhere 2

/o

= ’%5‘,1- A
Multiply mode100%
ultiply mode o S

,‘r

\ o
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Stap24
Een deel van deze splatter kopiéren en onder het model plaatsen; modus = Vermenigvuldigen; 100%

S e a”  COPY this part

| plz ® it here _
Multiply mode 100%*

Stap25
Nieuwe bovenste laag; blad penseel gebruiken (nr78); voorgrondkleur op zwart;

Zie instellingen voor Vorm Penseeluiteinde en Vormdynamiek
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/| Shaps Dynamics iy
Scattering &
Texture &
Dual Brush o
Color Dynamics iy

~ Telinsfec &

nese &
el G
Airbfush &

/| Smoothinig, =1

Protecstiedure  fiff

. . . . . "
28 | 35 | 45 | 48 | &0
HE SE FE WEe
33 100 | 300 | SO0 | 4%%5
664 | 85 | 38 | 7 | 120 -
Sae O 45px
FipX |FipY
Angle: 07 i
Roundness:  100%
/iSpacing 1279

Schilder blaadjes rondom je creatie; zie voorbeeld

add the petals

b .

Brush Presets |

Brush Tip Shape

2 Shape Dynamics § 1
| Scattering 7
Texture &
Dual Brush &
Color Dynamics &
Transfer &

[ | Noise &
| Wet Edges &
' Aicbrush &

V| Smocthing &
| Protect Tedure &

— 97

Sae Jtter

Coantrol:  Off
Minimum Dameter

Angle Jiter

Control:  Off

Roundness Jitter

Control:  Off
Minimum Roundness

ﬁpx}lh;f

419%

43%

5%

Flip Y Jitter

) p@ @
o€ .".

Abstract — blz. 21

Vertaling T



Stap26

Nieuwe laag; groter penseel gebruiken als blad penseel; toevoegen op de randen

add bigger petals »

¢
W
%
Stap27
Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen met 6 px
ad -
‘\ Gaussian Blur 4 I y - ﬂ
o F 1 B_ok |
| «Cancel
V| Preview
‘
=| w00% #
Radius: 1) pixels
|
‘ -

gl z}*apply Ga% ian Blur \

’ :
i e . 4
e
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Stap28
Nieuwe bovenste laag; rond zacht penseel, 4 px, kleur = # FF0000

Zie Vormdynamiek voor dit penseel

ERUSH -3

Erush Presets Size Jitter 0%

Brush Tip Shaps Control:  Pen Pressure
ST | Minimum Diameter 0%
["] Scattering &\

[7] Teddure ﬁ
[~} D=l Brush &

ColorDynamics | Angle Jitter %%

Transfer @ U -

. N;e B = Control:  off 4 !

| et Edges E Roundness Jitter 0%
["] Airbrush = v A N
/] Smocthing & ok -
[7] Protect Texture & T o

[FPHlip > Jitier | Flip ¥ Jitter

Schilder rode lijnen vanuit het oog van het model tot aan de rechter kant.

7
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Stap29
Als bovenste laag : een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’ : zie Magenta

ADJISTMENTS |

Hue/Saturation [, om -

{m:l Magentzs
Hue: +a7
[
Y

Saturation: +93
- - —

Y
Lightress: 531

=

F BN O o=
25oef3Eco 31551348

— .

Op het laagmasker schilderen van die Aanpassingslaag boven lip van het model
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Stap30
NI(EUWG lava’g zacht penseel, kleur = # FFO000; schilder boven het 009; Iaagmodus = Lichter; 100%

N -\ “Norma mode100% 'A"L“

Stap31

Aanpassingslaag ‘Curven’; zie de verschillende curven

ADJUSTMENTS | =

Curves (cyztom -
—

o ree v Auto

V
V
V4

@ Output: input:

Klaar!!! Zie nog eindresultaat aan het begin van deze oefening.
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